
원격 GPU 기능을 통해
유연한 자원 활용 

GPU Optimization Use Case

사용자는 AI/ML 워크로드를 실행하다가

GPU가 필요할 때만 네트워크를 통해

원격으로 GPU를 사용할 수 있습니다.

※ Multi-node GPU 기능은 네트워크 및 프레임워크 환경에 따라
     차이가 있습니다. 
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